
RoboMaster2017 分区赛 FAQ 汇总 

凡是参加RoboMasters2017的参赛者应遵守相关规则，规范参赛行为。RoboMaster2017机器人对

抗赛的主要参赛规范文件为《第十六届全国大学生机器人大赛RoboMasters 2017比赛规则手册》、《第

十六届全国大学生机器人大赛RoboMasters2017场地说明手册》、《第十六届全国大学生机器人大赛

RoboMasters 2017裁判系统用户手册》（均以组委会官方发布的最新版本为准。） 

分区赛比赛期间，为了让全体参赛者更加容易理解规则，推进比赛正常进行。组委会将针对参赛队伍

反馈在RM论坛FAQ板块上发布FAQ用于解释规则。FAQ通常有两种方式： 

1. 摘取最新版本规则手册文字，并将原有文字修改后用于补充说明规则。 

2. 增加新的条例和注释。 

全体参赛者解读规则时，最新版本的FAQ文件比前述规则说明手册有更高的优先级。FAQ文件中涉及

的规则改动将在分区赛后更新入比赛规则手册。 

5 月 9 日 FAQ 

2.2.1 通用技术规范 

光学手段：具备重力投弹装置的空中机器人可安装一个激光瞄准器；英雄机器人、步兵机器人和基地机器

人具备发射机构装置后才可安装激光瞄准器，每个发射机构最多搭配 1 个激光瞄准器。 

 

4.3.3.1 三分钟准备阶段  

三分钟准备时间内，双方队员将己方机器人置于启动区范围内，不可将参赛机器人的任意部分放置在障碍

库内。检查与机器人直接连接的官方设备及参赛机器人是否有问题。 

 

4.3.5.2 小组单循环赛排名规则  

排名按照如下从 1 到 4 的顺序，优先级从高到低，高优先级的条件决定比赛结果：  

1、小组总积分高者排名靠前。若几队间的总积分并列相等，则比较并列队伍小组赛中所有场次累计的总基

地净胜血量；  

2、小组中总基地净胜血量高者排名靠前。若总基地净胜血量相等，则比较并列队伍小组赛中所有场次累计

的总全队净胜血量；  

3、小组中总全队净胜血量高者排名靠前。若总全队净胜血量相等，则比较并列队伍小组赛中所有场次累计

的总伤害血量；  

4、小组中总伤害血量高者排名靠前；  

如果按照以上规则仍有两支或两支以上的队伍并列组委会安排并列队伍两两加赛 1 局。 

5 月 11 日 FAQ 

2.2.1 通用技术规范 & 附录一 

所有实际参赛机器人的遥控器必须使用深圳市大疆创新科技有限公司生产的遥控器产品。 

 



2.2.1 通用技术规范 & 2.9 补给站机构 

禁止补给站机构使用胶带等黏性物体固定在战场地面上。若出现损坏补给站区地面的黄黑胶条等行为，将

按破坏场地处理，当局直接判负。 

 

2.4 基地机器人 

禁止基地机器人安装遥控器；赛前检录时，为了方便检录测试暂时安装遥控器和接收机。但是检录结束后，

必须当场拔除接收机。一旦在比赛过程中发现基地机器人使用遥控器，将视为作弊处理。 

 

4.3.3.2 操作手 

1.操作间内的队员之间可以互相交流，操作间内队员可以通过官方提供的设备向飞手发送单向的语音命令。

飞手不得与操作间队员实时对话交流，飞手操作间的裁判会对这种行为发出口头警告，不服从裁判的口头

警告将直接罚下空中机器人，不服从判罚的一方当局直接判负； 三分钟准备阶段，飞手需要在边裁的协助

下检查通信设备的工作情况；  

 

2.操作间的所有操作手必须配戴组委会提供的耳机以便接受主裁判发来的指令。凡是不佩戴耳机的操作手

将会受到口头警告，不服从口头警告的将直接罚下该操作手所操作的机器人。 

 

3.操作间的操作手人数必须跟实际需要操作的地面机器人数量一致，一个操作手只能操作对应的一个机器

人。如参赛队只有 4 部需要操作的地面机器人，则操作间只能有 4 名操作手，否则按作弊处理。 

 

4.操作间没有安排额外的电源，操作手必须自行携带电源给自备的设备供电，否则按破坏场地道具处理。 

 

4.3.4.2 犯规 

17mm弹丸初始速度超限，超过限定值10% 以内（包括10%），则扣除本机器人总血量的10%；超过限定

值10%~20%（包括20%），则扣除本机器人总血量的20%；超过限定值20% 以上，则扣除本机器人总血

量的40%；  

42mm 弹丸初始速度超限，超过限定值 10% 以内（包括 10%），则扣除本机器人总血量的 2%；超过限定

值 10%~20%（包括 20%），则扣除本机器人总血量的 5%；超过限定值 20% 以上，则扣除本机器人总血

量的 10%； 

 

5 月 13 日 

2.2.1 通用技术规范 

参赛队不得在机器人的结构上粘贴任何外形与检录时组委会工作人员在装甲模块上贴的标示数字贴纸相似

的贴纸，机器人的结构上的其他装饰贴纸或装饰物也不得包括明显的数字。违反此项要求的机器人无法通

过检录。 

 

4.4.1 比赛结果确认 



一场比赛结束后，红/蓝双方队长或队长指定的代表需在 5 分钟内到裁判席签字确认比赛成绩。如果队长

或队长指定的代表在 5 分钟内未到裁判席签字，也未提出申诉，则视为默认当场比赛结果。参赛队签字确

认成绩之后，则不能提起申诉。 

 

4.4.2 申诉 

因为申诉成功导致的加赛结束后，赛后同样可以提出申诉（称为“继续申诉”），但是不管申诉成功与否都

将消耗掉申诉机会。另外，由于继续申诉将严重影响随后的赛程安排，继续申诉必须由队长和指导老师两

人同时提起（两人同时在申诉表上签字），继续申诉的证据/辩护材料提交有效期缩短至申诉提出后 30 分

钟。如时间超出“证据/辩护材料提交有效期”，则仲裁委员会不接受证据/辩护材料，此次申诉失败，维持

原比赛结果。组委会将在继续申诉提出后 1 小时内在申诉表上给出最终仲裁。 

 

  

 

RoboMaster 组委会 

  2017 年 5 月 11 日 


