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Q1：小车结构材料有啥要求？ 自己选择？ 以及电控配件等是否自己购买？ 

A1：关于结构材料，因为功率不设限制，赛场上一旦发生冲撞车辆收到的冲击一定不会小，

所以承力结构（比如车架，保险杠）需要使用强度比较高的金属或者复合材料，其他部

分可以用亚克力、木板、塑料等。组委会提供一份强大的基础零件包，全套价值 6000+

的电控配件，质量极为上乘，和一定额度的机器人制作经费。我们会给每支参赛队提供

机器人底盘的零件（包括轮子和电机），还有电池、主控板和遥控套装。我们可以提供

特定型号的电机（电机功率可达 200 多瓦），如果参赛队员需要其他电机，需要自己选

型并采购。 

 

Q2：组委会工作人员能否参赛？ 

A2：除了赛务组和场地组之外的组委会成员可以参赛，但同一支队伍组委会成员不得多于 3

人，而且需优先保证组委会的工作按时完成，否则取消参赛资格。 

 

Q3：校内最强的队可以代表学校参加全国赛吗？ 

A3：校内赛的规则和全国赛是不一样的，不过技术上有互通，所以做得好的有机会被吸纳进

校战队去参加全国赛。 

 

Q4：没有基础的同学可以参加吗？ 

A4：可以，宣讲会之后会有相关培训。做电控的同学可以先自学 stm32 单片机，安装好 Keil；

做机械的同学安装好 SolidWorks2018，并学习如何使用。由于培训时间有限，培训的内

容更加偏向应用，软件工具的使用不会花太多时间，如果大家希望能获得更好的培训效

果，不给队伍拖后腿，请提前自学！如果完全没有基础，又不提前自学，不可能通过短

期的培训就能做出一台机器人，学习技术靠的是厚积薄发，不能一蹴而就！ 

另外，我们也鼓励非理工科专业的同学参加。事实上，机器人校队非常需要优秀的运营

人才。组委会后面也会想办法让这类同学能在比赛中展示自我。 

 

Q5：比赛的日程安排如何？ 

A5：赛事宣讲会：10月 8 日 思源楼 D200 

报名截止：  10 月 10 日 

培训+制作： 10 月 13 日-11月 23 日 每个周末都有培训或者答疑，具体时间后续通知 

总决赛：    11 月 24-25日 

 

Q6：必须安装 SolidWorks2018 吗？ 

A6：对的，而且尽量安装 SolidWorks2018 SP4.0，部分版本会在 windows 更新之后导致软

件卡退，安装包可在包可在 lic.si.sjtu.edu.cn 上面按照上面按照教程下载安装。

如果 pc 存储空间不够大，可选择只安装 SolidWorks 主程序、语言包和 SolidWorks 

simulation。如果 sw 软件启动时插件加载时间过长，建议用 solidsquad 破解。 

 

Q7：麦克纳姆轮一定需要保护吗？ 

A7：需要。没有麦轮保护的机器人无法通过检录。 



 

 

Q8：每队报销额度是多少？ 

A8：1000 元。 

 

Q9：buff 放上去了能不能取下来？ 

A9：buff 效果（包括增益和减益）一经触发，将一直持续到当局比赛结束，即使被取下来，

效果还在，且无法再次被触发，buff 块也不能再放到其他高台上。 

 

Q10：地上的 buff，钥匙，子弹能不能捡？ 

A10：都可以捡，但已经触发过的 buff 和钥匙不得用来再次触发机关。 

 

Q11：能不能使用非官方的主控板？ 

A11：可以。 

 

Q12：能不能使用图传？ 

A12：不能通过无线传输的方式把图像传到赛场外，因为规则规定除了官方提供的遥控器以

外，机器人不能使用其他无线设备。 

 

Q13：能不能抢夺敌方的 buff 或钥匙？ 

A13：规则明确规定，当场地道具离开战场地面与机器人固连为一体，则视该道具为该机器

人结构的一部分。所以直接接触敌方的 buff 或者钥匙可能会触发冲撞或者固连的犯

规判罚。 

 

Q14：可以用液压推杆吗？ 

A14：机械机构能不能用取决于两点：1，是否安全，是否对场地产生损坏或污染；2，能源

是否符合官方规定。所以水和沙等有可能污染场地的东西不能带入场内。 

 

Q15：能否在地上抓取岛上的 buff 块？ 

A15：机器人不能在地面直接抓取岛上的 buff，规则 1.0 里的尺寸限制有点小 bug，最终版

规则已把变形后的高度限制在 600。 

 

Q16：技术报告必须写吗？ 

A16：使用官方提供的底盘零部件是不需要写技术报告的。只有申请额外的电机才需要向技

术组提交技术报告。官方提供的底盘零部件包括以下物品： 



 

 

 

Q17：变形后的尺寸有规则限制，请问变形过程中可以超出这个限定尺寸吗？ 

A17：不可以，只要发生变形就受变形后尺寸限制。 

 

Q18：请问可以在 5 分 30秒内通过斜坡下岛吗？ 

A18：比赛开始 5 分 30 秒内，机器人不得通过斜坡上资源岛，对于下岛，会触发一级警告，

因为它短暂停留在斜坡上方了。请参考规则 5.4.4.2。 

 

Q19：最终变形尺寸限制是多少？ 

A19：800*800*600 

 

Q20：机器人可以一次携带多个钥匙吗？ 

A20：可以。 

 

Q21：热身赛的阵亡机器人跟正式比赛一样吗？ 

A21：不一样，正式比赛的阵亡机器人跟图纸是一样的。周一前会拼出一辆正式的阵亡机器

人供各参赛队调试。 

 

Q22：能否阻挡对方取钥匙块和取弹？ 

A22：正式比赛在钥匙柜附近设定禁区，首先进入禁区的一方具有优先权，对方不能进入禁

区进行阻挡（允许进入，不阻挡就行，具体判定以当场边裁为准）。当一方进行取弹

/取钥匙块/复活阵亡机器人操作时，对方不能进行阻挡。首次边裁会进行口头提醒，

若继续阻挡，按阻挡方冲撞进行判罚。 

 

Q23：需要提前多久检录？ 

A23：所有参赛队伍需要在正式比赛前 20 分钟到达检录处检录，距离正式比赛 10 分钟前完



 

成检录，否则按弃权论处。 

 

Q&A24【规则更改】：车库旁的木框里的 BUFF/DEBUFF 块使整个车库区得分翻倍/减半，不单

影响阵亡机器人框里的弹丸数。比如：车库里有一辆装有 4 颗弹丸的已复活的阵亡机

器人，那么车库得分为 10+5+10*4=55.若旁边的木框里有一个 BUFF 块，则车库得分

翻倍，为 110 分。 

 

Q25：对手利用小车进行卡位干扰违规吗？ 

A25：对于取钥匙块和取弹的干扰请见 Q&A22.对于其他的战术卡位，规则上是允许的。边裁

对碰撞的判罚会视实际情况而定。比如一方要下岛，另一方在岛下堵住，此时要下岛

的一方在不发生猛烈碰撞的前提下，缓慢地强行推开敌方机器人，不会触发碰撞警告。 

 

Q26：比赛开始 5 分半后，通过斜坡上资源岛，需要一侧补给点全部开启吗？ 

A26：不需要。坡道开启有两个条件：比赛开始 5 分半后、一侧补给点全部开启。这两个条

件是逻辑“或”的关系。 


