
RM 第一期直播间_规则答疑 问答合集 

对抗赛：Q1-Q27 

单项赛：Q28-Q44 

AI 挑战赛：Q45-Q67 

[对抗赛]： 

1. 飞镖头是怎么接的？ 

之后会发布相应的安装规范。 

2. 飞镖头的质量算到 150g 中吗？ 

算到。 

3. 工程如何刷卡复活？ 

会提供一张场地交互模块卡，当机器人上面的场地交互模块检测到这张卡之后就可以进入复活的进程，

之后持续刷卡攒到一定的时间就可以复活。 

4. 飞镖可以被敌方破坏吗？ 

飞镖如果在飞行过程中被子弹击中是可以被破坏的。 

5. 飞镖的目标点有多大？ 

会在下一版手册中公布。 

6. 飞镖怎么样算命中？是物理命中吗？ 

飞镖的检测原理与计划发放的飞镖头有关，只有在接触到了指定的装甲面后会触发。 

7. 哨兵可以只装一个发射机构吗？ 

可以只装一个发射机构，但是另外一个测速得带在上面。 

8. 工程的卡可以刷几次？ 

没有限制。 



9. 场地中除了飞镖的标识特征之外还有其他的 940nm 波段的干扰吗？ 

在场内是没有干扰的。 

10. 飞镖可以同时发射很多发吗？ 

可以。 

11. 工程机器人在伸展下会阻挡哨兵机器人的行进，这样是犯规的吗? 

如果哨兵撞到了工程机器人，算工程机器人的冲撞惩罚。 

12. 哨兵规范高度是距离高地 1.3 还是距离地面 1.3？ 

地面。 

13. 飞坡增益点是蹭到就有 buff,还是必须呆满一定时间? 

会要求依次刷到两个点之后才会有，具体位置下一版本公布。 

14. 飞镖不小心打到飞机了怎么办？ 

所以要求大家给无人机做保护罩，在最发布的最新版修订手册里要求大家给无人机装全包围的保护罩。 

15. 请问中期测评必须做出英雄吗？ 

要求是大家这几个机器人都需要交，我们最后会根据每个队伍的完成情况打分和排名。因为赛区容量有

限，可能会末位淘汰一些学校。 

16. 无人机全封闭保护套网眼有大小限制么？ 

这个会在之后逐步公布相关信息。 

17. 雷达站安放的台子，计入雷达站总高么？ 

不计入。 

18. 飞镖的具体飞行距离多远？前后规则矛盾。 

以最新版的规则为准。 

19. 百分百防御是什么？ 



是指机器人受到攻击无效。就是不管被大弹丸、小弹丸、导弹命中都不会扣血。 

20. 飞镖的伤害会不会得到能量机关的加成？ 

不会得到能量机关的加成，飞镖的伤害值是固定的。 

21. 在有前哨站时候飞镖攻击基地会不会造成伤害？ 

不会造成伤害。 

22. 飞坡禁区禁止什么行为？ 

需遵照最新版本的禁区描述。 

23. 官方是否尝试过用四轴加了全防护后满负载飞行？ 

试过，可以。 

24. 哨兵能补弹吗？ 

一局打够 500 发之后会断发射机构的电。 

25. 多出来安在地面机器人上的枪管不装行不行？ 

可以。 

26. 深度摄像头的红外会干扰导弹，怎么办? 

不会干扰的，两个功率量级差太远了。 

27. 对抗赛的英雄必须有发射能力吗？ 

必须有，检录那边会有要求的。 

 

【单项赛】： 

28. 能量机关激活点离地面高度多少？ 

和对抗赛相同。 

29. 请问 2V2 比赛，在补血过程中，血量未满的情况下，是否可以中途退回至赛场？ 



未补满可以继续补血。补血和补弹是分开的，补血是在赛场内，补弹在场外，补弹有时间点限制。 

30. 陀螺开始状态和时间有规定吗? 

比赛开始就会旋转，只有占领 D 点攻击才会有效。 

31. 飞镖可以用电磁炮吗? 

暂时没有限制这些。 

32. 陀螺周期 T 是通过裁判系统返回吗？ 

不会返回，这是随机的不会告诉大家，告诉大家就没意思了。 

33. 哨兵可以只用一个炮管吗？ 

可以，19 赛季的哨兵也是可以兼容 20 赛季去使用的。 

34. 请问，哨兵的 17mm 发射装置规定是指最大外径吗？ 

这个是 17mm 是指子弹大小，只要能打 17mm 的子弹就行。 

35. 请问 2V2 比赛中，步兵机器人被击毁后还能移动到补血点吗？ 

2V2 比赛中，步兵机器人是原地复活，这是个最强 buff。 

36. 飞镖的撞击方式和击速度是否有要求？ 

没有要求，只要是有效触发即可。 

37. 超级电容能不能带电上场？ 

可以，其实三分钟不带电也是能充满。 

38. 飞镖可以被子弹打吗？ 

可以。这是我们支持的反导。 

39. 飞镖是否一定要带有动力及控制系统？直接抛掷是否可行？ 

只要你能抛的准，你就牛 b! 

40. 飞镖的触发装置有多重？ 



还没确定。 

41. 可以用工程扔东西挡飞镖吗？ 

（这里是单项赛环节好吗！）但还是远程回答一下，可以。 

42. 只有步兵没哨兵能参加 2V2 吗？ 

可以。步兵 2V2 对抗的参赛条件是 1-2 台机器人，所以只做一台机器人也是可以的。 

43. 步兵是直接复活吗，还是间隔几秒？ 

规则里有提间隔时间，会跟死亡次数有关。 

44. 2V2 能用两台步兵吗？ 

不可以。 

 

【AI 挑战赛】 

45. 今年还是在 ICRA 吗？ 

是的，还是在 ICRA，决赛会在法国巴黎。 

46. 19 年和 20 年的 AI 机器人价格有区别吗？ 

有区别，但对参赛队伍来说区别不大。 

47. 障碍块 B5 给的数据和图示数据不一样，以哪个为准？ 

以标注图的尺寸图示为主。这是规则手册里的一个错误，之后也会更新。 

48. 视觉标签会重复吗？ 

是不同的视觉标签。 

49. 有没有给新参加学校的建议？ 

首先大家收到机器人后，把机器人的一些基本的 SDK，相当于一个接口跑通，让你知道怎么控制这个机

器人。其次可以试一下我们的开源方案，再基于这个开源方案知道什么是定位、怎么去做规划、怎么去



识别装甲板进行射击。之后大家有什么好的点子，可以结合自己的传感器方案去设计一个算法，再在比

赛里去实现。最后考虑一下怎么去做决策，在什么平台下做决策。 

50. 能套用其他人的算法吗？ 

可以套用。因为我们给大家的就是一套基本的算法方案，有自己的会更好。 

51. 围栏和围栏上面的防护（毛玻璃）都是什么颜色的？ 

后续迭代的规则里会细说。上面的会是黑色的网状的结构，下面会有一些防止视觉干扰的，会有将近 0.8

米的高度来防止视觉干扰。 

52. 敌我位置以什么方式共享？ 

敌我位置不共享。敌我位置需要大家用自己的哨岗去识别，或者用自己机器人上面搭载的的摄像头、传

感器去识别敌方的位置。 

53. 哨岗的高度是多少？ 

规则里限定的是 2 米，上面会有一个类似三脚架固定器的螺丝孔，去固定摄像头。后续会发布整体的固

定接口的文档，大家可以先用最基本的三脚架固定自己的摄像头。 

54. 障碍物的视觉标签用途？ 

今年鼓励大家用更多视觉的方式去展现。 

55. 两边入场口的规格是？ 

今年在规则里两边的入场口有一个豁口，具体下一代会把这两个豁口取掉，会都是平的，整体还是防止

大家的激光雷达扫到场外的信息。 

56. 哨岗相机安装位置角度固定吗？ 

上面可以根据螺丝孔定义自己的安装架，自己的安装架怎么规定角度是自己安装调试的。但是提醒大家

不要把安装架安装的特别高或者特别低。 

57. 2020 的机器人有滑环吗？ 



没有滑环。 

58. 车什么时候能买？ 

车已经可以购买了，可以从淘宝下单。 

59. 位姿识别是为了分清不同部位的装甲板吗？ 

是的，目标 3D 位姿识别。 

60. 19 年和 20 年机器人的区别？ 

底层的开源代码可能不一样，今年采用的是 C 型板，去年用的是 A 型板。 

61. 哪几个加成惩罚区域是红方的？ 

规则里有提到，这六个区域是随机刷新的，一分钟会刷新一次。惩罚区是红蓝方都可踩，加成区是两个

红方专属，两个蓝方专属。 

62. 装甲板识别机器人姿态要传给裁判系统吗？ 

应该是摄像头识别机器人姿态，控制自己机器人射击就好了，这个不需要传给裁判系统。自己研发的信

息不需要传给裁判系统。 

63. 如果买的或者租的车坏了，保修吗？ 

如果买的话，会提供一系列的物资。如果大家某个部件坏了，可以再进行购买去维修。 

64. 仿真环境有官方的吗？ 

官方的仿真环境正在研发当中，所以今年的备赛期可能比较紧。大家可以先用一些自己搭建的环境。 

65. 围栏缺口有玻璃吗？ 

没有，现在围栏缺口已经没了。 

66. 新版本机器人的防护会影响侧方打击么？ 

不会影响。 

67. 技术报告在什么时候？ 



技术评审的时间、报名延迟时间等信息会更新在近期即将发布的 V1.1 参赛手册中，请大家到时候注意

查看。 


