
———— 
* 本文面向初中及以下学生的赛事推广和教学活动。 
* 上海大学 SRM 战队编制于 2020 年 1 月。 

RoboMaster 赛事推广和机器人技术应用介绍(初中及以下) 

一、教学目标 

1、知识与技能 

（1）认识 RoboMaster赛事，了解比赛的含义和意义。 

（2）简单了解比赛和机器人运用的技术，包括图像传输、压力传感器、室内定

位、RFID、血条实时显示、裁判系统、麦克纳姆轮。 

2、过程与方法 

    通过 PPT演示、视频、现场表演等环节，结合现在已有的实际应用，同时将

RM 比赛与现实中的游戏在讲课中相结合，学生学会运用已有的知识储备，将实

际生活与课程内容相结合。 

3、情感态度与价值观 

    通过对比赛和机器人运用技术的介绍，学生对工科发展增加理解，培养该方

面的兴趣与能力。 

二、教学重难点 

1、教学重点 

    RoboMaster赛事的意义，推广工科教育理念。 

2、教学难点 

    比赛和机器人相关技术介绍，需结合简单事物加深理解。 

三、教学过程 

教学环节 教师活动 学生活动 设计意图 

内容导入 自我介绍（RM参赛队成员） —— 开场白 

提出问题 1 
提出问题：是否有听说过 DJI 大疆

创新和 RM赛事 

学生发言，提

出自己的看法 

激发学生的学习兴

趣，将学生带入课堂 

内容讲授 1 

介绍 RM 比赛架构，重点提及青少年

挑战赛和高中生主题夏令营 

介绍 RM 比赛的理念，解答“为什么

举办”这个问题，讲述赛事规模，重

点讲述与现在的学科竞赛的不同之

处 

讲述工程师培养体系，重点讲解在

这个比赛中有哪些专业的同学参与

其中（可以先提问大家都了解大学

有哪些专业），讲述团队的重要性 

互动提问现实生活中的机器人，重

点讲解 RM 比赛机器人在现实中的

部分技术应用 

介绍比赛场地和 2020 赛事变化，重

点介绍对抗性质的比赛和获胜条件 

学生观看 PPT、

互动、提问，在

教师的引导下

认识到机器人

及其技术在实

际生活中的具

体应用 

教师通过赛事介绍

进一步将学生带入

课堂，通过讲述赛事

目的和工程师培养

让学生大致认知大

学中的机器人相关

专业，通过互动使得

学生认识到生活中

机器人无处不在 



内容讲授 2 

赛事系统的介绍，切入点为：现场

场地和游戏平台的本质区别，详细

介绍图像传输（类比为游戏画面）、

压力传感器（类比为被打中）、室内

定位（提问知道 GPS 吗，然后解释

GPS在室内环境不准确）、RFID（简

单的应用介绍，例如门禁）、血条实

时显示（类比为游戏中的血条）、裁

判系统（类比游戏中的惩罚） 

单项赛的目的介绍，互动方式引入，

简单解释单项赛的目的 

学生观看 PPT，

在教师的引导

下具体了解比

赛环节中运用

的技术 

教师通过赛事系统

的介绍，详细介绍 RM

比赛和游戏比赛的

区别，介绍比赛过程

中使用的大量技术 

演示互动 

该部分为机器人的详细介绍，现场

展示三台机器人：步兵机器人、英

雄机器人和 S1机器人（根据实际情

况可做调整） 

步兵机器人，介绍能量机关增益（类

比游戏的 Buff）和麦克纳姆轮，现

场演示运动，视频之后演示飞坡和

击打能量机关 

英雄机器人（强大的输出），介绍大

弹丸在游戏中的威力，现场演示运

动和慢速击打，视频同步演示 

工程机器人，类比工程车，可以比

作游戏中的奶，通过英雄机器人需

要大弹丸来引入，介绍复活、救援

（和实际相结合），视频同步演示 

空中机器人，用飞机来类比，介绍

攻击、视野，视频同步演示 

哨兵机器人，通过不同之处来引入

（全自动），类比游戏中的攻击塔，

视频同步演示 

飞镖系统，新机器人，类比导弹，远

距离攻击目标，巨大的威力，视频

同步演示 

雷达系统，新机器人，类比现实，视

频同步演示 

S1教育机器人，可以编程，类似 RM

比赛方式互动娱乐，现场演示 

学生观看 PPT、

互动、观看现

场演示、观看

视频演示，在

教师的引导下

了解每个机器

人的作用，感

受到比赛的娱

乐性和技术性 

教师通过比赛机器

人的介绍，详细介绍

每一台机器人，推广

机器人的技术内容，

升华课程的趣味性

和互动性 



内容讲授 3 

该部分主要讲述赛事文化，分为三

个部分，交流、周边、教育的全民化 

交流，讲述赛事的推广、技术开源、

地区性交流、青年工程师大会 

周边，以提问方式引入（用是否收

看动漫等方式提问），讲述同名动

画、赛事纪录片、真人秀 

工科教育的大众化，进一步升华主

题，鼓励同学们去发现现实中的机

器人，鼓励同学们去了解和学习工

科的相关知识内容 

学生思考，发

表想法，在教

师的引导下开

展对未来的思

考，提升对机

器人的兴趣 

引导学生思考未来，

帮助学生形成对机

器人浓厚的兴趣，体

会机器人的设计来

源于生活、应用于生

活 

得出结论 

总结课程内容，期望学生通过团队

合作、实验室环境学习、联合教育

培养等方式，开展工科学习和机器

人的自主研发 

学生回忆课程

内容，开展规

划 

鼓励学生自我开展

或者在帮助下开展

相关的学习和知识

储备 

四、教学片段设计 

教师：同学们好，我们是来自 RoboMaster 机甲大师赛参赛队的大学生，今天来

给大家介绍这样的一项赛事，请问大家有没有听说过大疆创新或者 RoboMaster

机甲大师呢？（要是不知道台下年级，可以在该环节互动询问年级） 

学生：（摇头）。/没有。/我听过说大疆，我家的无人机就是大疆的。 

教师：那我来给同学们介绍一下 RoboMaster比赛的架构，首先，RoboMaster比

赛本身可以分为比赛内和比赛外，具体的赛事分为，对抗赛、单项赛、人工智能

挑战赛和青少年挑战赛，这个青少年挑战赛面向的是年轻的青少年工程师，也是

今年第一次开展这样的比赛，大家有兴趣的话，可以以此为目标。在教育行业，

大疆开发了我身边这款看似很小，但是功能强大的 S1 教育机器人，同时官方组

委会也组织开展了高中生夏令营和冬令营来帮助大家去更好的开展学习。 

教师：同学们平时在学校里，也有很多的科技活动和学科竞赛，相比那些活动，

机甲大师在内容上就有很大的不同之处，同学们能猜猜看是哪些吗？ 

学生：（讨论环节）。 



教师：同学们看起来对这个比赛有很多的想法，我来详细讲一下区别在哪里吧。

机甲大师赛是一项为全球青年工程师打造的机器人竞技平台，它并不是在教室里

面做题，也不是完成一个作品去评选，而是通过自主研发机器人然后把机器人带

到比赛的现场，通过红蓝双方的对抗去决出比赛的胜负，类似精灵宝可梦里面养

着精灵然后带去和别人比试。 

教师：在 RoboMaster 诞生以前，中国没有这样类似的机器人竞赛，它首创了这

样的模式，让我们的队员可以像体育竞技的冠军那样，站立在领奖台上，成为万

众瞩目的明星。现在这项赛事已经成为中国最具影响力的机器人赛事，去年有二

十几个国家、四百多个队伍和超过三万名大学生参与其中。 

教师：虽然这个话题可能有些远，在大家的理解里，大学都会有哪些专业呀，或

者说大学里都学的是什么内容呀？ 

学生：数学，语文，英语。/机器人。/计算机。 

教师：大家的回答有很多。在这样的一项赛事中，技术方面会由很多个不同专业

的同学汇集起来，在我们的战队中，有机械的、电气的、自动化的、计算机的、

通信的同学，大家一起为了一个目标而奋斗。同样，我们也有专门的部门去负责

项目管理、招商引资和众多的宣传平台，包括微信公众号和 b站等。 

教师：同学们在现实中有看到过机器人吗？ 

学生：有，我家就有扫地机器人。/我在电视上看到过。 

教师：同学们很心细，在平时观察的也很仔细。我们来看几个 RoboMaster 中机

器人的实际应用。大家看第一个比赛中有一种机器人可以移动物体，本身这项技

术在仓库和快递运输行业已经得到了很广泛的应用，相信无人仓库在未来也会初

步推广；第二个是视觉识别，这项技术在我们的无人车和人脸识别中也有应用；

第三个是这样的巡防安防机器人，可以通过自主的识别来侦察附近的环境。 

教师：这是比赛的场地图，可以看到的是场地很大，并且不同于游戏中是网络平

台，这是一个实体的平台，比赛的获胜条件很简单，就是谁先把对方的基地打掉，



或者时间到了，谁打掉的血更多，和很多游戏也很类似。那么我们来看一下，它

作为一个实际的现场，究竟运用了哪些办法来判断场地的情况。首先是高速的图

像传输，这个环节类似于游戏画面，打游戏的时候网卡的话，同学们是不是会非

常的着急，同样的，这里就需要一款装置能快速地将比赛现场传输到操作手面前；

压力传感器，我们这里是个实际的场地，弹丸的速度也很快，不可能依靠人眼去

看有没有打中，就需要一项技术去判断是否击中目标；同学们有听说过 GPS 吗

（学生讨论），GPS 信号在室内信号比较差，因此需要一项新的技术去精确的定

位室内位置；RFID在外面身边运用很早也很多，比如很多小区的门禁等，它实现

了机器人在比赛中的场地交互；大家在游戏中，屏幕上会实时的显示血量对吧，

同样为了增加观摩性，在 RoboMaster 比赛的画面中同样有着血条显示；最后是

裁判系统，我们的机器人是自主研发的，因此比赛会对速度啊，什么的加以限制，

这时候裁判系统就是给错误行为增加惩罚的东西。 

教师：同学们在平时生活中可能发现，有个游戏大家都在里面玩了很久了，自己

突然加入会不会被觉得菜。为了帮助新的学校参与这项赛事，就设立了单项赛，

这样比如我第一年参赛，我就可以只做一个机器人，后面我慢慢成长了，我再去

参加完整的比赛。 

教师：接下来，来看一下我们实际制作完成的机器人吧，我们今天带来了我们自

己制作的步兵机器人和英雄机器人，还有精妙的 S1机器人。 

教师：首先，这是步兵机器人，在战场上的作用是，快速移动和打击对方，同时

它还可以击打一个能量机关，能量机关类似游戏中 Buff，打下来以后，会提高全

体的攻击力。 

教师：大家可以看一下这个轮子和我们平时汽车的轮子有哪些不同？ 

学生：它里面有一个个小轮子。/（讨论中）。 

教师：同学们观察的很仔细，我们平时看到的车轮，都是一个完整的轮胎，汽车

通过改变轮子的方向去左转、右转或者直行，而我们这个轮子，由于用了斜过来

的小轮子，所以车子可以直接左右平移也可以原地打转（实物演示+视频演示）。 



教师：这个叫英雄机器人，在比赛中是一个强大的输出，可以发射大弹丸，这种

大弹丸威力是小弹丸的十倍，我们来看一下他击打出一颗弹丸（实物演示+视频

演示）。 

教师：英雄机器人的威力好强，那么大家说是不是应该限制一下它的能力呢（学

生讨论）。在比赛中，大弹丸不能由英雄自行获取，要全部靠这个机器人来帮它

取弹，工程机器人在比赛中还有很多功能，包括充当个奶的角色，它可以通过刷

卡的方式去复活战亡的机器人，也可以通过拉走的方式拉走不能自己动的车（视

频演示）。 

教师：空中机器人，也就是无人机，它是战场中的空中力量，可以击打地方目标

也可以在高高的空中提供视野（视频演示）。在比赛中，制空权也是非常关键的

因素。 

教师：现在来看一下哨兵机器人，和之前的机器人有一个非常大的不同之处，有

同学看得出来吗？（学生讨论）它是一个全自动的机器人，类似游戏中的攻击塔，

不需要操作就可以对敌人开展进攻（视频演示）。 

教师：飞镖系统和雷达是今年新出来的东西，飞镖系统，同学们可以看作导弹发

射架，这是一种战略性的武器，只要四发就可以几乎打掉对方的基地，雷达则在

阵地的后方为全队提供了一个视野（视频演示）。 

教师：这台看起来很小巧的机器人，它叫 S1，它不是比赛中的机器人，它是大疆

设计开发的教育机器人，把它连在手机和电脑上，它可以自己写程序去运行它，

也可以进入到对战模式（现场演示）。 

教师：之前介绍了很多内容，其实从我个人内心而言，RoboMaster这项比赛不止

是一场比赛，它还代表着广大青年工程师去学习和交流。我们有广阔的平台，在

上面我们将自己所学习到的内容和新的点子去共享，我们不惧怕别人的成长，我

们大家一起学习进步是我们的目标。在传播文化方面，大家平时有看一些记录片

或者动画吗？（学生讨论）好的，在这个比赛里面，战队成员也会被拍摄到战队

纪录片中，向广大参赛选手去传播自己在比赛过程中的心得体会，同时，官方还



制作了动画和真人秀，大家有兴趣的话，可以去看一下我们的风采。 

教师：最后呢，通过本次的介绍，我们很希望感兴趣的同学们在将来，主动去学

习相关的知识，比如机械、编程、电机控制等，也非常期待你们可以成为未来的

青年工程师们，大家要是还有什么问题的话，可以向我提问，这里是官方微信公

众号的二维码，感兴趣可以加一下，谢谢大家。 


