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竞赛综述:

比赛主题

“急速争霸”

比赛在红蓝两队之间进行。最多持续 5 分钟。每支参赛队伍有一台机器人，

机器人为手动或自动，红（蓝）机器人从启动区出发，到达取球区，在规定时间

内将尽可能多的球运入蓝（红）方球的归纳区，取球区有 4 个普通球和一个反杀

球，只有在 4 颗普通球完全进入到收纳区后才可以进行最后一颗反杀球的抢夺，

所有球都进入收纳区或 5 分钟计时结束则停止比赛。比赛结束后根据所得分数来

判断获胜情况。收纳一个普通球计 10 分，收纳一个反杀球计 25 分，以半场为

界，若四颗普通球未完全进入收纳区，以未进入收纳区的普通球重心在哪一方计

5 分，进入收纳区的普通球正常记分，反杀球未进入收纳区不计分。

图 1 比赛场地及分区



取球区

安全的重要性

图 2 场上设施

安全是 Roboball 可持续发展的重要内容之一。

所设计的机器人的安全性对于比赛的安全是最重要的事。

作为机器人的设计者，参赛队对其机器人的安全性负有责任。参赛者应与组

织方密切合作，以确保 比赛最大限度地安全。

安全必须始终是头等大事，所有参与比赛的人（包括工作人员、参赛者和

观众）在任何情况下都必须考虑到安全问题。

参赛队在申请参加比赛前，必须充分注意其机器人的安全性。

比赛规则

注：术语和定义

下表给出了本规则所用的术语及定义

序号 名称 定义

1 启动区 启动区的规格尺寸为 300*300，为机器人的出发点；比赛开始前，机器

人整体必须完全纳入启动区内。

2 收纳区 收纳区的规格尺寸为 300*300，为机器人放球的位置。

3 活动区 比赛开始后，整个场地均为机器人的活动区。

4 取球区 取球区尺寸规格为 900*1400，为半包围结构。



1 比赛过程及比赛任务每支参赛队必须

按以下顺序完成任务：

1.1 设置机器人

a) 每场比赛开始前，参赛队在一分钟的设置时间内设置其机器人。

b) 一名队员和最多两名协助队员可以参与设置过程。

c) 如果参赛队在一分钟内没有完成设置，比赛开始后，可以继续进行设置。

一旦设置结束，在裁判的允许下参赛队可以启动其机器人。

d)比赛开始后调试机器人所花费的时间均为比赛时间，比赛期间 5 分钟内未

设置完成，则意味着该支队伍得分为零，最终根据得分来选出获胜队伍。

e)若双方机器人得分均为零，则双方队伍均被淘汰。

1.2 比赛开始时部署机器人和比赛期间的参赛队员

a)机器人必须在两个启动区的任一启动区启动，机器人必须整体完全纳入启

动区内。

b）机器人可以在场地中任意移动，但是机器人不得恶意破坏对方机器人。

1.3 高尔夫球 5个

a）每支参赛队伍使用主办方提供 5 个高尔夫球。比赛开始前，主办方工组

人员把 5 个高尔夫球放在相应位置上,4 个普通高尔夫球全部进入收纳区后， 若

反杀球移位，裁判将进行反杀球的复位，高尔夫球用双面胶固定，反杀球位于场

地中心。

b）高尔夫球之间没有质量上的差别（四颗普通球有序号），但第五个反杀

球与前四个有颜色上的差别。

1.4 机器人的任务

a）比赛开始哨音响起时，机器人从启动区出发，运动到取球区，接收到球后

克服对面机器人的阻拦与抢夺，将球运送到对方收纳区（前四个球进入收纳区后

即刻赋分，且只有一次赋分功能）。

b）在 4 颗普通球收入到双方的归纳区后方才可以进行最后一颗反杀球的抢

夺。

c）若最后一个小球被机器人移动到不可移动的位置时，由裁判及时暂停比赛，

并将小球归位，双方机器人归位，重新开始抢夺此球。

1.5 赛制

①初赛

a)在组委会统一规定的比赛时间、比赛场所，使用统一的赛道比赛。 b)参

赛队伍的所有成员在比赛开始前 30分钟到比赛现场签到，核对参赛信

息。比赛开始五分钟未到队伍视为弃权。

c)每队派一人抽签决定比赛顺序，比赛开始前 30 分钟内各队可在赛道区域



调试设备。 按抽签顺序到赛道指定区

域参加比赛。

d）每次比赛按淘汰制原则淘汰掉一方，另一方则继续参加比赛。最终取前

25%进入决赛。

②决赛

a)根据抽签的顺序，按照抽签的序号从小到大的原则决定出场顺序；

b)与初赛赛制相同，参赛队需要进行比赛；

c)参赛队伍在决赛中的名次作为该队伍的最终成绩。

1.6 其他

a)机器人一旦离开启动区，则意味着比赛开始，在比赛过程中不得再次调试

和触碰机器人。

2 确定获胜队

2.1 五分钟时间到或五个高尔夫球全部进入收纳区，比赛结束，根据得分确定获

胜队。取得高分的参赛队获胜。每项任务的得分如下：

任务 得分

机器人将普通高尔夫球放入归纳区 10 分

普通高尔夫球在红队（蓝队）半场 5 分

反杀球进入收纳区 25 分

反杀球未进入收纳区 0 分

2.2 比赛结果

a）比赛结束时，由裁判核查和确认每项任务的完成状况，宣布比赛结果。

b)比赛的结束

i 规定的 5分钟时间到

ii 所有球进入归纳区

iii 某一队被取消比赛资格

c）比赛结束后，得分高的队伍获胜。

3 机器人的设计和开发

3.1 每支参赛队制作一台机器人。

3.2 比赛中每台机器人不得分裂为子单元或用柔软材料连接。

3.3 机器人不得吸或粘在比赛场地上，且不得粘球。

3.4 用于比赛的机器人必须由同一所队伍的队员动手制作。

3.5 机器人只能用一个面接触球，且该面为平面或凸面。

3.6 机器人不得使用弹射结构。

3.7 机器人尺寸为 300*300*300 以内（长×宽×高）。

4 取消比赛资格

a) 参赛队故意损坏或试图损坏比赛场地、设施、设备或对方机器人。



5 安全

b) 参赛队做出任何有悖公平竞争精神的行为。
c) 参赛队不服从裁判的指令或警告。

d) 机器人的规格尺寸不符合要求。

e) 违反比赛规则。·

5.1 机器人的设计和制作不应对场地里任何人员造成各种危险。

5.2 机器人的设计和制作不应造成对方机器人和比赛场地的损坏。

5.3 机器人比赛过程中参赛队必须携带维修设备，以免产生不可控的因素。

5.4 禁用爆炸物、明火或危险化学品。

5.5 禁用蓄压器、铅酸蓄电池。

5.6 在设计和使用激光或红外光源时，必须充分注意在所有过程中保护场馆内所

有人不受伤害。特别是，光束必须是定向的，不得射入观众的眼睛。

5.7 如果使用激光，应在 2级或以下。

5.8 如果用射频传输信号，必须设计电路和机构，确保在连接中断时不导致失控

或危险运动。

5.9 如果有多个供电系统，参赛队必须设计电路和机构，无论失电还是打开电源

的顺序都不致失控或发生危险运动。

5.10 为了避免因电机堵转等过载而引发火或烟，必须在电源电路上安装适当的

限流装置（如断路器）。

5.11 电线、接插件、端子等的额定电流应等于或低于假定最大电流。

6 参赛队

6.1 每支参赛队伍由 2-5 人组成，支持跨专业组队，每位成员可来自不同的学院。

6.2 不允许研究生参赛。

6.3 在《山东理工大学第二届 RoboMaster机甲大师校内赛》中，同一人最多参

加两支队伍，且只能担任一支队伍的队长。

7 其它

7.1 本规则中未提到的任何行为的合法性由裁判慎重裁决。录像在裁决中不是有

效证据。在有争议的情况下，裁判员的裁决是最终裁决。

7.2 本规则中所述场地、设施的尺寸、重量等，除非另有说明，误差为±5%。

7.3 竞赛委员会将在官方群 965075614 上以“重要通知”的形式发布对本规则的

任何修订。

7.4 关于规则的任何疑问，请各参赛队指派专人在官方群联系答疑人员。

7.5 鼓励所有参赛队在规则允许的范围内以他们自己的方式装饰机器人，以反

映各队的文化、审美和风格。所有机器人必须由学生队员自己设计和制作，不

允许使用现成的商品机器人。参赛队的机器人应有本队的特色。


