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1. 裁判系统主控： 

2.电源管理模块 

3.测速模块  

4.图传模块 

5.装甲模块 

6.灯条模块 

7.场地交互模块 

8 定位模块 

9.服务器 

10 客户端 

11.通信类 

12 问题日志 

 

 
 

 



注：该文档主要用于查询裁判系统各模块出

现问题的原因和解决方案（通信类的代码未

附） 

1.裁判系统主控 

1.1 主控模块显示信息 

 

 

1.2 系统配置 

 



 
 

1.3 模块设置 

 



 



 

1.4 读取版本号 



 

2. 电源管理模块 

2.1 接口说明 

 



 

2.2 灯效 

 



3. 测速模块 

3.1 灯效 

 

4. 图传模块 

4.1 发送端灯效： 

 

4.2 模块离线 

 在未连接图传接收端时，主控模块上会显示，图传核心

板离线。 

4.4 对频 

 初次使用图传需要激活，并安装驱动，在连接图传后如

果无法显示图像，需要手动修改接收端在 PC 端上对应的

网卡的 IP 地址，并修改为如下： 

 



如果还未有画面显示，拔插电源和信号线，先接数据线，

再连上电源。 

在连接时考虑图传信道，可能出现串屏，避开相同 ID，或

者在一组对频完后再连接下一组。 

 

5. 装甲模块 

5.1 状态指示灯 

 

 

 

6. 灯条模块 

无重大问题 



黄色闪烁见主控信息显示 

7. 场地交互模块 

7.1 状态指示灯 

 

 

8. 定位模块 

8.1 状态指示灯 

 

9. 服务器 

详见服务器搭建 

10. 客服端 

显示器要求必须 1080P 



 

11. 通信类 

1.1 车间通信（已经测试） 

车间通信包括（机器人与机器人通信，机器人与客服端

（UI））,使用车间通信检查自身 ID 与接收端 ID 是否对

应，比赛使用时清除上一次使用 UI，避免干扰，注意发

送频率上限，具体内容见串口协议手册。 

 

1.2 雷达小地图（已经测试） 



 由云台手操控，按下 M 键使用小地图功能，当识别对方

机器人信息后，向裁判系统写入程序上传，并在地图上显示。 

比赛时，小地图上只会显示本方机器人的位置和 ID，加入雷

达后，可实现显示地方机器人的 ID 和位置信息，观察地方机

器人的动向，以及通过按键发送指令（集合，进攻，防守）。 

 

 

12. 问题日志 

针对近期训练和调试发现的问题： 

1. 训练时使用的服务器版本和客户端是联盟赛，固件不匹配

会出现数据异常，检查固件版本，刷新固件。 

2. 在 ID 和固件正确的情况下出现扩展模块离线，检查机器

人对应配置后可忽略。 

3. 针对在某些情况下无法发弹，刷新固件无法解决，是官方

BUG（只出现在训练时）。 

4. Client 和 Serve 版本需要对应。 

 

 



 

 

 


