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PART ONE
聊一聊研发



研发工作

y

研发流程示意图

难点：

1.研发初期：确定研发方向，如何开始建第一个零件

2.图纸审核：优化工艺，压缩成本

3.联合调试，迭代升级你



研发工作—资料收集

1.竞赛环境良好，有很多优秀开源设计资料。 
参考这些设计对我们初期研发非常有帮助。

2.参赛文件多，规则文件繁多，不定期翻阅容
易记混或者漏记设计要求。

3.规则测评，裁判系统测评需要。

4.第一年缺少实际比赛经验，所以需要通过看
比赛实况去了解兵种定位。



研发工作—资料收集

资料来源：

1. 开源机器人图纸，方案：RM论坛，青工会录播（B站：吉甲大师梦工场）

2. 官方规则文件（裁判系统，规则，答疑等）：官网--公告--资料站

3. 比赛视频：B站：机甲大师官方号，官网



研发工作—资料收集

资料来源：

1. 开源机器人图纸，方案：RM论坛，青工会录播（B站：吉甲大师梦工场）

2. 官方规则文件（裁判系统，规则，答疑等）：官网--公告--资料站

3. 比赛视频：B站：机甲大师官方号，官网



研发工作—资料收集（案例展示）

机器人模块拆分图



研发工作—资料收集

电科成都 18赛季 履带登岛 东北大学 19赛季 月球车登岛 上交 19赛季 螳螂腿登岛

19赛季 西北农林 抱柱上岛
此外还有伸缩腿上岛，
与螳螂腿登岛类似，
这里不进行展示



研发工作—方案分析

以17mm发射系统为例进行设计分析

19赛季官方步兵 19赛季上交步兵

分析：（注：此分析有个人喜好倾向）



研发工作—自主设计

20赛季到21赛季发射机构迭代思路



研发工作—自主设计

第一代拨盘
第二版拨盘



测试射频：20HZ

研发工作—自主设计



研发工作—自主设计

1.多收集，多总结，多尝试

2.踏出舒适圈，思路要打开

3.不要局限于旧的思路，不要局限于不切实际的构思

4.实践是检验成果的标准，实战是验证成果的关键



研发工作—自主设计

关于这部分一些想说的东西：

1.自研结构，难，麻烦，但是有必要。
（对后续理解开源设计，其他队伍的方案，改进有帮助）

2.不要害怕出错，试错的过程本身就是一种学习。

3.如果不自己去做出改变只会止步不前。

4.关于买整车去参赛的问题



研发工作—成本控制

案例1 案例2



研发工作—成本控制

成本高的主要原因：

1.零件设计不合理，导致加工工艺复杂，成本增加

2.结构设计不合理，存在优化空间

3.选择加工材料不合理

4.有标准件的零件不使用，选择自己定制（面向淘宝的机械设计）

（工程断裂零件）
缺少加工经验，没有省钱意识



研发工作—成本控制

建议：要学习了解不同加工工艺特点以及成本

机器人常用材料：

管   材：铝方管，铝型材，碳管

板   材：环氧板，玻纤板，碳纤维板
              亚克力，PC板

金属件：铝合金（CNC）

3D打印件：PLA,ABS,TPU,树脂



研发工作—成本控制

以大连理工两代英雄轮组为例



研发工作—成本控制



调试测试

1.测试过程中机械电控视觉的队员要全部在场（或
者保持联系），出现问题及时记录

2.测试过程做好问题记录，保存相关测试记录文件

3.比赛前两周不要做破坏性测试（否则上场你可能
损失一台机器）



PART TWO
聊一聊运营



进度管控

进度慢的原因：

1.机械图画不完了！！！

2.机械加工加工不完了！！！

3.电控调车的过程中车坏了来不及修！！！

4. 其 他 原 因



进度管控

1.多催，有时间意识，建立时间轴

2.在画图阶段，定期检查画图情况，有条件最好机械
在一起画图互相监督（多审图，问题早发现早解决）

3.进度汇报以实物，视频等方式进行，避免文字描述

4.电控，机械，视觉的工作不好分割，所以互相监督，
最好要有一个负责任的人做好工作统计（DDL）



宣讲会，培训，招新，校内赛....

主要作用：

1.向全校宣传团队，向同学宣传比赛。

2.吸引学生去加入到团队来，积累人才

面向大一新生，宣讲到培训再到校内赛选拔



宣讲会，培训，招新，校内赛....

培训思路

通识课（职能分析为主） 按照分工继续培训 校内赛（同时专项培训） 入队考核，继续学习

接触研发任务成为正式队员



宣讲会，培训，招新，校内赛....

关于校内赛：

1.难度问题，根据学生水平去设定难度，
不建议超出太多（不然容易完不成）

2.校内赛的时间为1个月左右（包括培
训），分阶段设计目标设计赛项，可以
降低学生参赛难度，同时学到东西

3.技术指导，相关资料准备要充足，同
时在比赛过程中关注参赛人员情况

4.校内赛以选拔人员为主，成绩作为参
考，更重要的还是个人参赛意愿和学习
能力！



宣讲会，培训，招新，校内赛....

想聊一聊入队队员一段时间后离队，或者新队员坚持不下来等。。。。



PART THREE
聊一聊线下去比赛



线下比赛的日常：起床，搬上车去赛场，修车。。。（省略），xxxx大学赶紧去检录

比赛，打一顿（或者被打一顿），继续修车。。。（省略），回宾馆，继续修车调试，然后睡觉



几个小注意点

1.出去比赛就不要带太多行李了，毕竟是比赛不是去旅游的

2.民宿是个好地方，便宜地方大，可以在赛前提前联系（最好包场这样子不影响调车）

3.和当地车站要提前联系，确保可以将机器人（航空箱）带上车

4.出发前带好电池，备件，还有周边。多和其他队伍交流经验，RM是赛场除了是比赛，更是聚会！

5.最好有专人负责拍照记录，做vlog，毕竟出去比赛的机会不是很多。都是美好的回忆（还有表情包）

6.操作手请在赛场上做好表情管理

7.抽签的时候去洗把脸，或者找个“欧洲人”



最后小小升华一下

今天所分享的这些或许只是我从19年下半年

第一次接触RM到现在的冰山一角。现在我

也大四了，也到了快退役的时候了，希望今

天的这次分享会，可以给大家有所帮助。



最后答个疑吧

有什么问题欢迎大家提出，我将尽我所能为大家解答！

期待在山西站与大家相遇！


